Capítulo IV

Trabalhando com o Menu

Qualquer projeto precisa de um menu, fica mais prático para o nosso usuário navegar dentro de um projeto quando este é limitado por um menu principal, iniciaremos o nosso projeto no Delphi com a criação do Menu Principal do Sistema.

Metendo a Mão na Massa

A partir deste ponto, nossa aula se transforma em receita de bolo, a única coisa que você precisa fazer e seguir as orientações passo a passo, no princípio pode parecer meio idiota, mas afinal o computador é uma máquina idiota. Bom, vamos então metendo a mão na massa.

Ao iniciar o Delphi, foi criado automaticamente um novo projeto, vamos descartá-lo e iniciar um novo. Para tanto:

Lembre-se: no capítulo anterior criamos o diretório que abrigará o sistema a ser desenvolvido - C:\SISTEMA\CADDISCO - aprendemos o que é o Alias e estruturamos as nossas tabelas, se algum destes conceitos ficaram dispersos eu lhe aconselho que retorne ao capítulo anterior

Crie um novo projeto digitando File e New Application. (Responda negativamente quaisquer mensagem para gravar o projeto atual).

Criando a janela do menu

A janela do menu principal e bem simples, como você já deve ter visto em vários aplicativos o menu é o objeto que fica servindo de pano de fundo para toda a aplicação, todo o trabalho e realizado com o auxílio de suas chamadas, em conjunto com o menu teremos três formulários gerenciadores que daremos o nome de:

F_Menu - Menu principal propriamente dito;

F_Sobre - A janela “Sobre o sistema...”; e

F_Inicio - Janela Splash que iniciará o nosso aplicativo.

Vamos criar inicialmente o nosso menu principal:

Clique no botão � (Main Menu), localizado na Component Palette na página Standard, e clique dentro do objeto Form1 (não se preocupe com a posição, pois este objeto ficará invisível quando o aplicativo for executado).

Foi criado neste momento o objeto MainMenu1 derivado da classe de objeto TMainMenu, a partir deste objeto vamos criar nosso menu:

Dê um duplo clique em cima do objeto, ou clique na propriedade Items da Object Inspector aparecerá o botão �. Clique neste botão.

Observe a tela de propriedades do Object Inspector, neste momento vou me conter em falar das mais significativas, mas futuramente retomaremos o assunto:

Caption - Define o nome do item de menu, quaisquer nomes são válidos, incluindo acentos, o caractere especial “&” deve ser colocado uma única vez, ele causa o sublinhado da letra, tornando-a uma letra (em conjunto com a tecla Alt) de acesso a opção.

Enabled - Define se o item está disponível ou não para o usuário.

Name - Nome interno do item (colocado automaticamente na escolha do Caption). 

ShortCut - Combinação de teclas, para um rápido acesso ao item (além da letra escolhida com “&”).

Inserindo os itens iniciais:

Digite “&Arquivo” na propriedade Caption, em seguida pressione a tecla Enter.

Clique no novo espaço aberto, criado lateralmente, e digite “&Consulta” na propriedade Caption, em seguida pressione a tecla Enter.

Proceda da mesma forma criando as opções: “&Relatório” e “Au&xílio”.

Clique na opção Arquivo, aparecerá um espaço vazio abaixo, clique neste espaço e digite “&Tabela” na propriedade Caption. Ao ser dado Enter o Delphi criará mais um espaço abaixo, digite “&Cadastro” na propriedade Caption.

Abaixo do Cadastro, digite “-” (sinal de menos) na propriedade Caption (o Delphi criará uma barra de separação) e altere a propriedade Enabled para False.

No novo espaço criado, após a barra, digite “&Sair” na propriedade Caption e altere a propriedade ShortCut para Ctrl+X.

Clique na opção Tabela, clique com o botão direito do mouse, aparecerá um menu pulldown, clique na opção Create Submenu.

Digite “&Categoria” na propriedade Caption.

Complete os próximos itens de modo que o menu fique:

Arquivo��Consulta�Relatório�Auxílio��Tabela         (�Categoria�CD’s�Geral�Sobre o sistema��Cadastro��Música  por CD’s�Capa do CD�Conteúdo��Sair     Ctrl+X���Configura Impressora�Tópicos de Ajuda������Como usar a Ajuda��Saia da janela Menu Designer digitando Alt+F4, o menu já existe no objeto form1.

Altere as seguinte propriedades para o objeto form1:

Propriedade�Valor�Descrição��BorderStyle�Single�Estilo da borda da janela; modo simples.��Caption�Compact Disc Digital Audio�Label escrito na tarja superior da janela.��Color�clMenu�Cor da janela, clMenu é uma constante que guarda a cor padrão da janela definido pelo usuário no Windows.��Name�F_Menu�Nome do objeto interno.��WindowsState�wsMaximized�Modo de abertura da janela, modo Maximizado.��Salvando o formulário e o projeto:

Salve o Formulário nas opções de menu File e Save (ou pressione Ctrl+S), o Delphi questionará o nome e o diretório, o diretório (conforme criado no capítulo anterior) é o C:\SISTEMA\CADDISCO e para o nome digite fMenu (note que o nome externo e o mesmo do nome interno diferenciado por “_”, isto facilitará a identificação do formulário e da sua unidade).

Salve o Projeto digitando File e Save Project, salve o projeto no diretório C:\SISTEMA\CADDISCO com o nome CDDA.

Criando no menu uma linha de status:

Clique no botão � INCORPORAR PBrush  ��� (StatusBar) na página Win95 da Component Pallete e clique em qualquer posição do objeto F_Menu.

Clique no objeto criado StatusBar1 em seguida clique na propriedade Panels, para alterar esta propriedade clique no botão �, aparecerá a janela da Status Bar Panels Editor, clique sobre o botão New e para a propriedade Text coloque “Bem vindo ao sistema...” e clique no botão OK.

� INCORPORAR PBrush  ���

Altere também a propriedade Name do objeto para LinhaStatus

( Caso você esteje usando o Delphi 1.0 crie a barra de status do seguinte modo:

Clique no botão � (Panel) na Component Pallete na página Standard e clique em qualquer posição do objeto F_Menu.

Clique no objeto criado StatusBar1 e altere as seguintes propriedades:

Propriedade�Valor�Descrição��Align�alBottom�Alinhamento dentro do form, todo no rodapé��Alignment�taLeftJustify�Alinhamento da Caption, justificado à esquerda��BevelInner�bvLowered�Borda 3D interna, tipo pressionado��BevelOuter�bvLowered�Borda 3D externa, tipo pressionado��BorderWidth�1�Tamanho da borda��Caption�Bem vindo ao sistema...�Label do objeto��Name�LinhaStatus�Nome do objeto��Font�MS Sans Serif, Estilo da fonte: Normal, Tamanho: 8, Cor: Azul Marinho�Tipo de letra a ser mostrada no objeto, para alterar esta propriedade clique no botão ���Height�22�Altura do objeto��Inserindo os Códigos Iniciais

Vamos inserir o código para o objeto LinhaStatus, este objeto receberá os conteúdos da propriedade hint dos diversos objetos, formando assim uma linha de ajuda on-line na parte inferior do menu.

Clique no botão � (Toggle Form/Unit) da SpeedBar, até você alternar para o Code Editor.

 Abaixo da declaração: Private insira os códigos:

private 						( Procedures ou Funções Locais.

    { Private declarations }

    procedure ShowHint (Sender: TObject);		( Cabeçalho de uma procedure Local.

public						( Procedures ou Funções Públicas.

    { Public declarations }

end;						( Final da seção de declaração.



Abaixo da diretiva de compilação: {$R *.DFM}

{$R *.DFM}					( Diretiva de compilação associando o nome do 							    recurso externo ao mesmo nome do objeto Form.

procedure TF_Menu.ShowHint (Sender: TObject); 	( Cabeçalho da Procedure associado ao nome do

begin						     objeto principal (TF_Menu).

    LinhaStatus.Panels.Items[0].Text := Application.hint;	( Atribui o valor do hint da aplicacão ao end;						    	     Item criado do objeto LinhaStatus.



Clique no botão � (Toggle Form/Unit) da SpeedBar, até você alternar para o Form clique no objeto F_Menu e na página Events da Object Inspector, dê um duplo clique no evento OnCreate.

O Delphi criou a procedure FormCreate a ser iniciada quando o objeto F_Menu for criado.

Digite o seguinte comando abaixo do comando begin:

procedure TF_Menu.FormCreate (Sender: TObject);

begin

   Application.OnHint := ShowHint;	( Atribui o valor da procedure ShowHint ao OnHint da

end;					    aplicação.

Clique no botão � (Toggle Form/Unit) da SpeedBar, até você alternar para o Form clique no objeto MainMenu1 e entre no Menu Designer, e para cada opção de Menu altere as propriedades hint e name do seguinte modo:



Opção do Menu�Hint�Name��Arquivo�Cadastro e saída do sistema.�Arquivo1��Tabela�Informações básicas do sistema.�Tabela1��Categoria�Tipos de categoria para os CD’s.�ItemTabela1��Cadastro�Inclusão e manutenção dos CD’s.�Cadastro1��Sair�Saída do sistema e retorno ao Windows.�Sair1��Consulta�Verificação e pesquisa dos CD’s cadastrados.�Consulta1��CD’s�Localização dos CD’s através de um filtro estabelecido.�ItemConsulta1��CD’s por música�Localiza o CD através de um título de uma música.�ItemConsulta2��Relatório�Emissões em papel dos CD’s cadastrados.�Relatorio1��Geral�Impressão dos CD’s por um intervalo de código.�ItemRelatorio1��Capa do CD�Impressão de capas para os CD’s.�ItemRelatorio2��Configura Impressora�Verifica a impressora a qual será destinado os relatórios.�ConfImpressora1��Auxílio�Formas de ajuda direta ao sistema.�Auxilio1��Sobre o sistema�Ajuda direta com o responsável pelo desenvolvimento.�ItemAuxilio1��Conteúdo�Manual On-Line direto.�ItemAuxilio2��Tópicos de Ajuda�Exibe os tópicos de ajuda do Manual On-Line.�ItemAuxilio3��Como usar a Ajuda�Mostra como utilizar o Auxílio On-Line.�ItemAuxilio4��Saia do Menu Designer, salve o formulário e o projeto.

Rode o projeto, clicando no botão � da SpeedBar, ou no menu principal a opção Run e Run, ou ainda, digite F9.

Teste as opções do menu, veja na linha de Status os hints informados, saia com Alt+F4. 

( Caso você esteje usando o Delphi 1.0 troque a procedure ShowHint para:

procedure TF_Menu.ShowHint (Sender: TObject); 

begin

   LinhaStatus.Caption := Application.hint;		( Atribui o valor do hint da aplicacão a Propriedade end;						    Caption do objeto LinhaStatus.

Iniciando os comandos do Menu

Com o menu pronto, começaremos a codificar os comandos que disponibilizamos ao nosso usuário:

Automatizando o Comando SAIR: No objeto F_Menu, clique na opção Arquivo e clique na opção Sair. O Delphi criou o evento Click para o objeto Sair1.

Digite o seguinte comando abaixo do begin:

procedure TF_Menu.Sair1Click (Sender: TObject);

begin

    Close; 				( proporciona o fechamento do formulário ativo

end;

Colocando os comandos para o Auxílio

O Delphi implementa o auxílio on-line de maneira prática e eficiente, não ensinarei aqui como construir um arquivo .HLP, existem diversos aplicativos que já o fazem automaticamente e fica a seu critério o modo de criá-lo, apenas mostrarei como implementá-lo em seu projeto.

Clique na opção Project | Options... e na página Application localize o seu arquivo com a opção Help file, aproveite também para nomear o projeto, com a opção Title e colocar um ícone para o projeto, opção Icon (clique no botão Load Icon...) e ao término clique no botão OK.

� INCORPORAR PBrush  ���

Automatizando o Comando CONTEÚDO: No objeto F_Menu, clique na opção Auxílio e clique na opção Conteúdo. Digite:



procedure TF_Menu. ItemAuxilio2Click(Sender: TObject);

begin

   Application.HelpCommand(HELP_CONTENTS, 0);	( Chama o arquivo de Ajuda

end;

Automatizando o Comando TÓPICOS DE AJUDA: No objeto F_Menu, clique na opção Auxílio e clique na opção Tópicos de Ajuda. Digite:



procedure TF_Menu. ItemAuxilio3Click(Sender: TObject);

const

    EmptyString: pChar = '';						( Cria uma constante

begin

   Application.HelpCommand(HELP_PARTIALKEY, LongInt(EmptyString));	( Tópicos do Ajuda 

end;

Automatizando o Comando COMO USAR A AJUDA: No objeto F_Menu, clique na opção Auxílio e clique na opção Como usar a Ajuda. Digite:



procedure TF_Menu. ItemAuxilio4Click(Sender: TObject);

begin

   Application.HelpCommand(HELP_HELPONHELP, 0);	( Chama o auxílio do Windows

end;

Quando fecharmos a nossa aplicação e necessário que também desativemos o auxílio, no objeto F_Menu, clique na página de Events e clique no evento Destroy. Digite:



procedure TF_Menu.FormDestroy(Sender: TObject);

begin

   Application.HelpCommand(HELP_QUIT, 0);		( Desabilita o auxílio

end;



Saia do Menu Designer, salve o formulário e o projeto.

Rode o projeto e teste as opções do menu, saia com Ctrl+X ou utilize o comando Sair. 

( Caso o F1 não ative o auxílio On-Line, provavelmente o seu menu está com a propriedade FormStyle em modo fsMDIForm, coloque-a no modo fsNormal. Se mesmo assim ainda não funcionou, mude a propriedade HelpContext do formulário para 1.

( As palavras-chaves para o comando HelpCommand são:

Comando�Dados�Ação��HELP_CONTEXT�Inteiro longo, contendo o número do contexto.�Mostra o auxílio a partir de tópico selecionado identificado a partir do número do contexto definido pela seção [MAP] do arquivo .HPJ��HELP_CONTENTS�Ignorado. Normalmente passado 0.�Mostra o conteúdo do primeiro tópico definido pela seção [MAP] do arquivo .HPJ��HELP_SETCONTENTS�Inteiro longo, contendo o número do contexto que foi designado como tópico de conteúdo.�Determina a chamada do tópico determinado através do uso da tecla F1��HELP_CONTEXTPOPUP�Inteiro longo, contendo o número do contexto.�Mostra uma janela Pop-Up com um tópico particular indentificado pelo número do contexto definido pela seção [MAP] do arquivo .HPJ��HELP_KEY�Ponteiro longo como uma string contendo o tópico designado.�Mostra um tópico pesquisado em uma lista de palavras chaves. Esta palavra chave deve ser exatamente o texto procurado.��HELP_PARTIALKEY�Ponteiro longo como uma string contendo o tópico designado.�Mostra um determinado tópico através de uma lista de palavras chaves. Se a palavra chave não for encontrada posiciona na palavra fonêtica mais perto.��HELP_MULTIKEY�Ponteiro longo para uma estrutura de TMULTIKEYHELP. Esta estrutura específica de caracteres e palavras chaves.�Mostra o tópico indentificado pela palavra chave ou uma chave da tabela alternada.��HELP_COMMAND�Ponteiro longo, contendo a macro para a execução�Executa um macro help.��HELP_SETWINPOS�Ponteiro longo para uma estrutura de TMULTIKEYHELP. Esta estrutura específica contém o tamanho e a posição da janela do help primário ou a janela secundária para ser mostrado.�Mostra um help do windows com um mínimo de memória, variando o tamanho e a posição de acordo com o dado passado.��HELP_FORCEFILE�Ignorado. Normalmente passado 0.�Executa o WinHelp mostrando o arquivo de auxílio corrijido.��HELP_HELPONHELP�Ignorado. Normalmente passado 0.�Mostra o auxílio de como usar o auxílio.��HELP_QUIT�Ignorado. Normalmente passado 0.�Solicita o fechamento do auxílio ativo. ��Criando a janela “Sobre o Sistema”

Em todo o sistema criado para o Windows© é incluído uma janela “Sobre o Sistema”, por uma boa razão! todos os outros sistemas para o Windows© possuem uma, e quem vai querer quebrar esta maravilhosa tradição e criar um sistema sem uma janela destas ?

Criar o primeiro formulário com o Delphi não é uma tarefa assim tão difícil, mas para perdemos o medo inicial vamos criar a AboutBox (ou CaixaSobre), observe:

Criando e alterando os objetos

Para criar o formulário a partir do menu principal a opção File e New..., aparecerá a janela da New Items (mais informações retorne ao Capítulo II) e clique na página Forms e no objeto entitulado About box.

Altere os seguintes objetos (localize-os através da Object Inspector):

AboutBox (classe TAboutBox):

Propriedade�Valor�Descrição��Caption�Sobre o sistema�Label escrito na tarja superior da janela��Name�F_Sobre�Nome interno do objeto��ProgramIcon (classe TImage):

Propriedade�Valor�Descrição��Picture�Escolha o BitMap de sua preferência�Objeto imagem��ProductName (classe TLabel):

Propriedade�Valor�Descrição��Caption�CDDA�Label do objeto��Font�Ms Sans Serif, Negrito Itálico, 18, Castanho�Tipo de letra a ser mostrada no objeto��Version (classe TLabel):

Propriedade�Valor�Descrição��Caption�Versão Beta Teste�Label do objeto��Font�Ms Sans Serif, Itálico, 8, Azul Marinho�Tipo de letra a ser mostrada no objeto��Copyright (classe TLabel):

Propriedade�Valor�Descrição��Caption�Copyright © 1995 - Nome da Empresa�Label do objeto��Font�Ms Sans Serif, Normal, 8, Azul marinho�Tipo de letra a ser mostrada no objeto��( Para conseguir um © pressione ALT+184 e um ® pressione ALT+169. 

Comments (classe TLabel):

Propriedade�Valor�Descrição��Caption�Compact Disc Digital Audio - Cadastro de CD’s�Label do objeto��Font�Ms Sans Serif, Normal, 8, Preto�Tipo de letra a ser mostrada no objeto��Elimine o objeto OKButton (botão de OK), clique sobre ele e pressione Delete, clique no objeto F_Sobre e click no objeto BitBtn �, encontrado na Component Palette na página Additional, e click novamente no F_Sobre

Altere as seguintes propriedades:

Propriedade�Valor�Descrição��Kind�bkOK�Determina a classe a ser utilizada pelo botão, automaticamente será alterado as propriedades: Caption, Glyph e ModalResult��Hint�Retorna ao menu principal�Ajuda on-line para o objeto específico��ShowHint�True�Mostrar o conteúdo da propriedade hint sob a forma de uma caixa de ajuda on-line��Name�ButOK�Nome do Objeto��Width�92�Largura do objeto��Dê uma organizada geral quanto a posição dos objetos para você poder ter uma idéia compare o desenho do seu formulário para ver se não ficou faltando nada:

� INCORPORAR PBrush  ���

Salve o formulário nas opções de menu File e Save (ou pressione Ctrl+S), o Delphi questionará o nome e o diretório, o diretório é o C:\SISTEMA\CADDISCO e para o nome digite fSobre (note que novamente o nome externo e o mesmo do nome interno diferenciado por “_”).

Associando o form “Sobre o Sistema” ao menu

Vamos associar o form fSobre com o fMenu:

Automatizando o comando SOBRE O SISTEMA: No objeto F_Menu, clique na opção Auxílio e na opção Sobre o Sistema. O Delphi criou o evento Click para o objeto item do menu ItemAuxilio1.

Digite o seguinte comando abaixo do begin:



procedure TF_Menu.ItemAuxilio1Click(Sender: TObject);

begin

    F_Sobre.ShowModal; 		( Abre o Objeto F_Sobre em modo Modal.

end;



Abaixo da diretiva de compilação: {$R *.DFM}



{$R *.DFM}



uses

    fSobre; 			( Utiliza a Unidade fSobre e todos os objetos dependentes dela.



procedure TF_Menu.ShowHint (Sender: TObject);



Saia do Code Editor e salve o formulário e o projeto.

Rode o projeto e teste o formulário Sobre o Sistema, o modo Modal não permitirá que você clique em nenhum outro lugar até a finalização desta janela, volte para o menu com o botão OK.

( Note que não foi preciso colocar nenhum código para que ao pressionar o botão OK o formulário fosse fechado, isto foi realizado graças a opção Kind, no Delphi você encontrará outros modelos de botão padrão do tipo: Cancela, Sim, Não entre outros.

Criando a janela Splash

A janela Splash é tida como a mais importante da aplicação. Esta janela aparece uma única vez (no início) durante a execução do seu sistema informando ao usuário para ter paciência e aguardar tranqüilamente enquanto o sistema é carregado, os formulários são criados, etc.

Existem vários tipos de janela Splash. O tipo mais comum é aquela que mostra o nome da aplicação, o autor, a versão, direitos autorais (Copyright) e uma imagem ou ícone que identifica a aplicação. Através da característica de herança dos objetos vamos obter facilmente esta janela:

No menu principal selecione a opção File e New..., clique na página CDDA e na figura entitulada F_Sobre. 

( Neste momento você obteve uma cópia da janela fSobre o problema é que a janela fSplash terá menos objetos que a janela fSobre, e por característica de herança o filho sempre deve superar os pais nunca ao contrário, então é necessário que invertamos as duas janelas.

Modificando o objeto F_Sobre 

Modifique a propriedade Name do F_Sobre para F_Splash e a propriedade BorderStyle para bsNone.

Clique sobre objeto butOK e digite Ctrl+X, acerte o tamanho da janela.

Salve o formulário nas opções de menu File e Save As..., o Delphi questionará o nome e o diretório, o diretório é o C:\SISTEMA\CADDISCO e para o nome digite fSplash.

Recriando o objeto F_Sobre 

Clique no objeto F_Sobre1 e note que automaticamente ele adquiriu as modificações do objeto fSplash.

Aumente o tamanho da janela de modo a que caiba novamente o botão de OK e digite CTRL+V, troque a propriedade Caption do ButOK para &OK.

Modifique a propriedade BorderStyle do form para bsDialog e a propriedade Caption para Sobre o Sistema.

Salve o formulário nas opções de menu File e Save (ou pressione CTRL+S), o Delphi questionará o nome e o diretório, o diretório é o C:\SISTEMA\CADDISCO e para o nome digite fSobre (confirme a operação de sobescrita).

Organizando o objeto fSplash

A partir do menu principal clique em Project | Options..., clique na página Forms e envie o objeto F_Splash (clicando sobre ele e clique no botão com o sinal de >) que está na lista Auto-create forms para a lista Available forms (para não ocupar espaço em memória uma janela que só será utilizada uma única vez, criaremos esta janela via comandos), clique sobre o botão OK.

No menu principal selecione a opção View e Project Source (estamos agora acessando o programa principal que controla todas os outros formulários ou units).

Após o comando begin adicione as seguintes linhas:

F_Splash := TF_Splash.Create(Application); 	( Cria o form como parte da aplicação.

F_Splash.Show; 					( Chama o form de modo não modal.

F_Splash.Refresh; 				( Mostra o form e devolve o controle para a 

    aplicação.

	

Antes do comando Application.Run; adicione a linha:

F_Splash.Free;					( Libera o form da aplicação.



Saia do Code Editor e salve o formulário e o projeto.

Rode o projeto, qualquer problema compare com o código abaixo:



program CDDA;



uses

    Fmenu in 'FMENU.PAS' {F_Menu},

    FSobre in 'FSOBRE.PAS' {F_Sobre};



{$R *.RES}



begin

    F_Splash := TF_Splash.Create(Application);

    F_Splash.Show;

    F_Splash.Refresh;

    Application.Initialize;

    Application.HelpFile := 'C:\Sistema\CadDisco\Guia.hlp';

    Application.CreateForm(TF_Menu, F_Menu);

    Application.CreateForm(TF_Sobre, F_Sobre);

    F_Splash.Free;

    Application.Run;

end.

( Você pode mover o comando SplashScreen.Free; para o evento OnShow do form F_Menu. Isto fará com que a janela Splash só desapareça quando o menu for ativado.

( Infelizmente para os usuários do Delphi 1.0 esta característica de herança não havia sido implementada então, faz-se necessário a construção da tela fSplash através de uma cópia da tela fSobre com a utilização do comando Save As....

Criando o acesso a Base de Dados

É bem verdade que o nosso sistema se encontra na base Paradox, mas como escrevi no começo do trabalho com o Delphi é possível modificar o repositório de dados sem precisar alterar uma só linha do sistema produzido. 

No capítulo a respeito das tabelas também vimos a impossibilidade de algumas ações produzidas por cláusulas SQL não serem bem vindas em base de dados não totalmente compatíveis com a estrutura do SQL, então se faz necessário identificar uma base padrão de uma base SQL.

No menu principal insira o objeto DataBase � INCORPORAR PBrush  ���, encontrado na Component Palette na página Data Access, e altere as seguintes propriedades:

Propriedade�Valor�Descrição��AliasName�AliasDisco�Nome do Sinônimo��DataBaseName�BaseDisco�Nome do banco de dados��Name�DBDisco�Nome do objeto��Insira agora os códigos que permitirá a abertura e o fechamento da base de dados:

Clique no botão � (Toggle Form/Unit) da SpeedBar, até você alternar para a Code Editor e localize o procedimento FormCreate associado ao evento OnCreate:

procedure TF_Menu.FormCreate(Sender: TObject);

begin

    Application.OnHint := ShowHint;	

    DBDisco.Connected := True;		( Inicia o Banco de Dados

end;

A partir do próximo capítulo entraremos realmente no que o Delphi é capaz com tabelas, mas antes, é necessário que os conceitos ensinados anteriormente estejam bem fixados, se alguma coisa deu errada, releia o capítulo, ou então confira o código do F_Menu:



unit fMenu;



interface



uses

  Windows, Messages, SysUtils, Classes, Graphics, Controls, Forms, Dialogs,

  Menus, ComCtrls, DBTables, DB;



type

  TF_Menu = class(TForm)

      MainMenu1: TMainMenu;

      Arquivo1: TMenuItem;

      Consulta1: TMenuItem;

      Relatorio1: TMenuItem;

      Auxilio1: TMenuItem;

      Tabela1: TMenuItem;

      Cadastro1: TMenuItem;

      N6: TMenuItem;

      Sair1: TMenuItem;

      ItemTabela1: TMenuItem;

      ItemConsulta1: TMenuItem;

      ItemConsulta2: TMenuItem;

      ItemRelatorio1: TMenuItem;

      ItemRelatorio2: TMenuItem;

      N12: TMenuItem;

      ConfImpressora1: TMenuItem;

      ItemAuxilio2: TMenuItem;

      ItemAuxilio3: TMenuItem;

      ItemAuxilio4: TMenuItem;

      N14: TMenuItem;

      ItemAuxilio1: TMenuItem;

      LinhaStatus: TStatusBar;

      DBDisco: TDatabase;

      procedure FormCreate(Sender: TObject);

      procedure Sair1Click(Sender: TObject);

      procedure ItemAuxilio2Click(Sender: TObject);

      procedure ItemAuxilio3Click(Sender: TObject);

      procedure ItemAuxilio4Click(Sender: TObject);

      procedure FormDestroy(Sender: TObject);

      procedure ItemAuxilio1Click(Sender: TObject);

  private

      procedure ShowHint (Sender: TObject);

  public

      { Public declarations }

  end;



var

    F_Menu: TF_Menu;



implementation



{$R *.DFM}

uses

  fSobre;



procedure TF_Menu.ShowHint (Sender: TObject);

begin

    LinhaStatus.Panels.Items[0].Text := Application.hint;

end;



procedure TF_Menu.FormCreate(Sender: TObject);

begin

    Application.OnHint := ShowHint;

    DBDisco.Connected := True;

end;



procedure TF_Menu.Sair1Click(Sender: TObject);

begin

    DBDisco.Connected := False;

    Close;

end;



procedure TF_Menu.ItemAuxilio2Click(Sender: TObject);

begin

    Application.HelpCommand(HELP_CONTENTS, 0);

end;



procedure TF_Menu.ItemAuxilio3Click(Sender: TObject);

const

    EmptyString: pChar = '';

begin

    Application.HelpCommand(HELP_PARTIALKEY, LongInt(EmptyString));

end;



procedure TF_Menu.ItemAuxilio4Click(Sender: TObject);

begin

    Application.HelpCommand(HELP_HELPONHELP, 0);

end;



procedure TF_Menu.FormDestroy(Sender: TObject);

begin

    Application.HelpCommand(HELP_QUIT, 0);

end;



procedure TF_Menu.ItemAuxilio1Click(Sender: TObject);

begin

    F_Sobre.ShowModal;

end;



end.

( Caso o seu sistema não seja migrado para nenhum banco de dados no padrão SQL (do tipo ORACLE©, SYBASE©,...) não existe nenhuma necessidade em se utilizar o objeto DataBase, mas a utilização ou não do objeto não afeta o tempo de acesso ao sistema, então porque não prepará-lo para uma eventual mudança?
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