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INTRODUCAO

O Dreamweaver é um programa profissional destinado a criagéo de sites da Web com recursos
inovadores e recursos abrangentes de planejamento, Uteis tanto para os iniciantes como para

desenvolvedores da Web experientes.

Vocé pode usé-lo para criar visualmente sites da Web, gragas a sua interface grafica de facil utilizagdo
que mostra as modificagdes a medida que sdo efetuadas. Além disso, teréd a certeza de que o HTML

gerado nos bastidores saird consistentemente limpo, conciso e editavel.

Ao contréario da maioria dos programas visuais de criagdo na Web, o Dreamweaver néo altera o cédigo

HTML quando importa documentos de um outro programa HTML.

O Dreamweaver oferece muitos recursos que facilitam o design de uma pagina. Vocé poderé testar
suas péaginas virtualmente usando diferentes navegadores da Web, inserir uma variedade de tipos de
arquivos de multimidia clicando em um botéo, selecionar cores de uma paleta apropriada a Web
apresentando convengdes de nomeagédo hexadecimal e até mesmo arquivos FTP para um servidor de
arquivos remoto a partir do programa. Entre os recursos mais avancados, esté incluido o suporte para

as ultimas inovagdes da Web, incluindo Péaginas de Estilo Cascata e HTML Dinamico.

Neste curso, vocé ird aprender fazendo, usando o Dreamweaver para desenvolver passo-a-passo
exemplos de projetos da Web. Aprenderé a criar paginas HTML, formatar texto, inserir imagens e
objetos multimidia, definir links e trabalhar com tabelas e quadros, paginas de estilo e recursos HTML

Dinamico.

O Dreamweaver acompanha um sistema extensivo de Ajuda on-line, incluindo tutoriais e arquivos de
Ajuda que podem ser pesquisados. A maioria das paletas também tem Dicas de Tela que descrevem a

fungéo de icones quando o cursor é mantido sobre eles.

O CD-ROM que acompanha as ligdes contém exemplos de arquivos que facilitam o acompanhamento

dos exercicios passo-a-passo, a medida que se passa de uma licdo para outra.
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LIGAO 1: FAMILIARIZANDO-SE

OBJETIVOS

Ao final desta licdo, vocé seréa capaz de:

e definir uma pasta Raiz Local para seu site da Web

¢ entender a interface, as paletas e os inspetores do Dreamweaver

e criar um novo documento e executar formatagdes béasicas de texto

e alterar formatos de cabecgalhos e paragrafos e alinhar o texto na pagina
e visualizar paginas em um navegador

SUMARIO

A melhor maneira de conhecer o Dreamweaver é utilizando-o. Nesta ligdo, vocé iré aprender a configurar
um site, usar as janelas e paletas do Dreamweaver para a criacdo de uma pagina, adicionar texto e
inserir uma imagem. Vocé também ird aprender a acessar o inspetor HTML e a visualizar sua pagina em

um navegador.

Antes de abrir o programa, abra o CD-ROM que acompanha estas ligbes e copie a pasta denominada
“Examples” na pasta Dreamweaver para seu disco rigido. Coloque-a na érea de trabalho ou em um local

em que ela possa ser facilmente encontrada.

EXERCIiCIOS

CONFIGURANDO UM SITE

O Dreamweaver facilita a construgdo de um site da Web em seu computador local e sua transferéncia
posterior para um servidor Web. Antes de comegar a criagdo de péaginas, convém estabelecer um local
para seu site para que o programa possa manter o controle de seus arquivos quando mais paginas,

graficos e outros elementos forem adicionados.

Defina uma Pasta Raiz Local

Primeiro, abra o programa e defina uma pasta Raiz Local correspondente ao diretorio raiz no servidor
Web. Seu site local funcionard como um “espelho” do site que esta realmente on-line.

1. Com o programa aberto, selecione File > Open Site > Edit Sites e clique no botdo New Site.

2. Quando a caixa de didlogo Site Information for aberta (Figura 1-1), digite “bookstore” como o nome
do site.

3. Clique no botédo Browse (PC) ou Choose (Mac) para definir uma pasta de seu disco rigido como a
pasta Raiz Local deste site. Nesta pasta serdo armazenados os arquivos do site. Abra a pasta
“Examples” que foi copiada do CD-ROM e selecione a pasta “bookstore”.

4. As demais opgdes da caixa de didlogo servem para estabelecer a conexédo entre seu site local e um
servidor remoto. Se um servidor remoto ainda néo foi estabelecido, vocé pode deixar estas opgdes
em branco e retornar mais tarde para preenché-las.

5. Clique em OK. Vocé vera um diretorio do site. Voltaremos a esta tela quando explicarmos como se
carrega arquivos em um servidor remoto. Por enquanto, feche a janela e volte ao espago de trabalho
do Dreamweaver para construir a primeira pagina.
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Agora vocé esté vendo a janela Document (Figura 1-2) que exibe o documento atual do modo como
serd mostrado em um navegador da Web. Uma péagina em branco é aberta automaticamente quando o
programa € aberto. Vocé sempre poderd abrir uma outra pagina em branco selecionando File > New.
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Definindo as Propriedades da Pagina de sua Primeira Pagina

1. Com a pagina aberta, clique com o botéo direito do mouse (PC) ou clique pressionando Control
(Mac) e selecione Page Properties (Figura 1-3) ou escolha Modify > Page Properties na barra de
menus.

2. Digite um titulo na caixa de texto. Este titulo ird aparecer na lista Marcadores ou Favoritos do
navegador e, por isso, deve ser descritivo. Chame esta pagina de “Mythical Bookstore™”.

3. Clique na caixa préoxima a Background Color. Quando a paleta de cores aparecer, vocé podera
selecionar uma amostra de cor. A melhor cor para este exercicio € branco, a cor padrdo. Se quiser
adicionar uma imagem de plano de fundo, use o botdo Browse junto a Background Image.

4. Selecione a caixa junto a Text Color e escolha uma cor escura para o texto. Observe que é possivel
escolher cores diferentes para Link Color (texto vinculado), Visited Links (selecionados

anteriormente) e Active Links (a cor do link no momento em que é selecionado). Vocé ird aprender
mais sobre os links na proxima licdo.

5. Clique em OK e salve sua péagina selecionando File > Save As. Salve a pagina como index.htm.
Essa serd a “pagina de entrada” do site que esta sendo construido.
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A paleta de cores do Dreamweaver é“ apropriada a Web” e usa nomes de cores
Hexadecimal de seis digitos. As cores selecionadas se manter&o fiéis, mesmo se o
computador do usuério final exibir somente 256 cores. Se ndo estiver satisfeito com
as opgdes disponiveis, vocé poderd criar cores personalizadas, clicando no icone
Paleta de Pintura, na parte inferior direita da paleta de cores, e criar suas proprias
cores na caixa de didlogo Seletor de Cores. Quando exibidas em um monitor de 256
cores, elas serdo padronizadas na cor apropriada a Web mais préxima. Tambem é
possivel inserir o nimero “ hexadecimal” da cor desejada ou seu nome (por ex.,
Navy, Maroon, White) diretamente na janela.

O inspetor Property

1.

Depois de fechar a janela Page Properties, clique na pagina e digite as palavras “Mythical
Bookstore”. Se o inspetor Property (Figura 1-4) ainda néo estiver aberto, selecione Window >
Properties. O inspetor Property exibira as propriedades do objeto selecionado.

Realce as palavras digitadas para modificar o formato e a fonte usando os menus do inspetor
Property. Altere o formato para Heading1 e observe como o tamanho e o estilo séo alterados.
Modifique a fonte padréo para “Arial”. Mude o tamanho da fonte para “7" e depois retorne ao
tamanho padrao. Clique no icone Align Center (no grupo, no lado direito da linha superior) para
centralizar o texto na pagina.

Coloque o cursor apés o cabegalho e pressione Enter (PC) ou Return (Mac) e digite seu enderego.
Realce a nova linha e altere o tamanho da fonte para “5”. Altere a cor da fonte clicando na caixa
cinza embaixo da janela de tamanho de texto. Observe que as alteragdes de cor efetuadas no
inspetor Property séo validas apenas para o item selecionado e néo para toda a pagina. Deixe a
janela aberta. Mais tarde, examinaremos outras opcoes.

'j Formatl Heading 1 VI I.\'\r'ia],He]vet'ica,sans—ser'if Hzl |5 IE B|I| ;E% @
Lo =i [l #rroson E=[3=] =(2=
e B e 27202

[ Table Col ][ ] ﬂ

Figura 1-4

O inspetor Property de texto facilita bastante o controle de atributos, como fontes e cores de escolha
de formato. Quando o elemento de uma pagina é selecionado — como texto ou imagem — o inspetor
Property exibe apenas as opcdes de atributo disponiveis para este elemento. Para acessar recursos
mais avangados, clique na seta pequena, no canto direito inferior do inspetor Property.
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A paleta Objects Figura 1-5
A paleta Objects com seus icones

1. Selecione Window > Objects para comuns exibidos. Outras escolhas sd0 os
abrir a paleta Objects. Esta icones Forms e os fcones Invisible.
ferramenta contém botdes para a
insercdo de vérios tipos de objetos,
como imagens, tabelas, camadas,
applets e outros elementos de
multimidia. (Figuras 1-5 a 1-6). Manter
o cursor sobre cada um dos icones da
paleta abre uma caixa que explica a

Insett Image
Inzert Takyle

Insert Horizonkal Rule

fungéo de Cada bOtéO' Inzert Marques Layer

2. Agora, vamos inserir uma figura entre Ingert Java Applet
o} cabeclgalho eo enderbego.”?oloque o} InsertActives
cursor logo apds o cabegalho e Ingert Plugein

pressione Enter (PC) ou Return (Mac)
para abrir um espago. Insert Flash Movie
Insert Shockwave Direchor

Bessowcepanul ]

3. Clique no botéao superior da Paleta
Objects para escolher uma imagem,
na caixa de didlogo Insert Image clique

no botdo Browser e passe para a Figura 1-6

pagta imag:es Iocaliza”da na pasta A seta pequena no alto da paleta Objects
Raiz Local ("bookstore™. Clique no rola para abrir outros conjuntos de
arquivo jpeg denominado books.jpg, ferramentas, inclusive um abrangente
selecione-o e clique no botéo Select conjunto de ferramentas Forms.

e, em seguida, clique em OK. A figura
deve aparecer embaixo do cabegalho.

4. Coloque o cursor junto @ imagem sem

imagem, inclusive suas dimensées e
localizagdo. (Observe que a opgao
Align serve para alinhar uma figura
junto a um bloco de texto e néo para
alinha-la na pagina. Vamos deixa-la de
lado por enquanto e examina-la na
proxima ligéo.

Insert Hidden Field

seleciond-la e clique no icone Align Insert Farm

_Rllght no inspetor F_’roperty’. A imagem nsert Toxt Field | <)

ird para o lado direito da pagina. oot Bt

Agora, clique no icone Align Left e = e Een

depois clique no icone Align Center Ingert Checkbox

para retorna-la ao centro da pagina. Insert Radio Buttan
5. Clique na figura e observe que o Insert Listienu

inspetor Property automaticamente [ | nsert File Field

muda para exibir as propriedades da Insert mage Field | (&)

&

4

6. Se vocé ndo gostar da combinagéo de @ | Insert Named Anchor
cores, modifique as cores na janela Insert Cornrment | &
Page Properties ou no inspetor E# | msert script
Property de texto. .
Insart Line Break | @iy

7. Lembre-se de salvar as alteragbes
feitas.

Figura 1-7
Invisibles Panel da paleta Objects serve para inserir
objetos que ndo sao visiveis na janela de documento. &
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O Launcher

@“ Uma outra ferramenta importante é o Launcher que pode ser acessado a
S partir de Window > Launcher. O Launcher tem botées que abrem ou fecham
((Lierary vérios inspetores e paletas, inclusive o inspetor HTML. Mais tarde,
examinaremos os outros.
=

—~
BEHAVIOR
N
r
TIM E‘UNE
o

<HTML»
—

Figure 1-8
L0l O Launcher

O Inspetor HTML

Abra o inspetor HTML clicando no botdo HTML do Launcher e vocé vera o cédigo-fonte HTML gerado
pelo programa para a pagina em que esta trabalhando. O cédigo-fonte com marcas HTML situa-se atras
de cada péagina HTML indicando os elementos de cddigos entre sinais de maior e menor, como
mostrado neste exemplo, onde <H1> equivale a Titulo1 de um processador de texto.

<hl align="center”><font face="Arial” col or="#9933FF" >Mt hi cal Bookstore </font></hl>

Estes elementos séo instrugdes que informam ao navegador como a pagina deve ser exibida. Observe
que cada conjunto de instrugdes requer uma marca inicial e uma final. A instrugdo align="CENTER" é
um exemplo de atributo, ela modifica o elemento ao qual é adicionada. Na verdade, o usuério apenas vé
as palavras “Mythical Bookstore”.

Se vocé é um iniciante em HTML, convém dedicar algum tempo estudando o cédigo para as marcas
criadas para que possa entendé-las e editar o cédigo diretamente, quando necessario. Existem no
mercado muitos livros bons que podem ajudé-lo a conhecer HTML.

O Dreamweaver permite que a janela de documento e o inspetor HTML permanegam abertos ao mesmo
tempo para possibilitar o acompanhamento das alteragées feitas nas duas visualizagdes. Quando se
realga o texto na janela de documento, este também aparece realgado no inspetor HTML, conforme
visto na Figura 1-9.

Observe que o inspetor HTML pode ser acessado de quatro maneiras diferentes: a partir do Launcher,
com a ajuda da tecla de fungéo F10, de um botéo situado na base da janela de documento ou a partir da
barra de menu (Window > HTML).

() tindex bt - HTML Source (modified) i

EBEdit... E Wrap Line 14 of 20

<html >

<head>

<title’Mythical Bookstored/title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-1">
< /head>

<body bge r="#FFFFFF" text="#00
<h1 align ter"><font fac Aric
Bookstore</font></hi>

<h1 align="center"><img src="bookstore/images /books.jpg" width="500"
height="278"></h1>

, Helvetica, sans-serif">Mythical

@] =
©) [
Figura 1-9

O inspetor HTML do Dreamweaver € totalmente integrado com o editor WYSIWYG.
As alteracOes efetuadas em uma janela aparecem automaticamente na outra.
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VISUALIZANDO SEU TRABALHO EM UM NAVEGADOR DA WEB

E aconselhavel testar o trabalho em diferentes navegadores para garantir a boa apresentacéo das

paginas criadas.

Configurando um Navegador de Visualizacéo

O Dreamweaver facilita a configuragéo de links de visualizagdo com diferentes navegadores. Trata-se de
uma configuragdo de preferéncia que pode ser acessada a partir do menu Edit > Preferences ou a partir
de File > Preview in Browser > Edit Browser List.

1. Escolha Edit > Preferences e examine os varios tépicos de preferéncias mostrados na Figura 1-10.
Convém mudar algumas destas definicées mais tarde. Escolha Preview in Browser e clique em Add.

2. Digite o nome de um navegador (como Netscape ou Internet Explorer) na caixa de texto Name e
clique no botdo Browse para abrir a caixa de didlogo Select Browser e localizar o navegador que
deve ser configurado.

3. Clique no arquivo do programa no navegador ou selecione e clique em Abrir (Open) e depois em
OK. Clique em OK para fechar a caixa de didlogo Preferences.

Agora o navegador foi adicionado a lista nas opgdes Preview in Browser. Vocé pode adicionar
outros navegadores da mesma maneira e designar um deles como seu navegador principal.

4. Visualize a pagina usando a tecla de fungado F12 do Dreamweaver para abrir instantaneamente a
pagina no navegador principal. Compare-a a pagina que aparece na janela Document e no inspetor
HTML.

Mais tarde, aprenderemos como o Dreamweaver também pode testar seus documentos nos diferentes
navegadores, “virtualmente” sem uma visualizagdo, e fornecer um relatorio dos eventuais problemas ou
deficiéncias. Vocé pode acessar este recurso Util a partir de File > Check Target Browsers.

Preferences — [igura 1-10

Opcoes da janela
Category : Preview in Browser Preference do
General Dreamweaver
Invisible Elernents Browsers:
HTHL

Metscape Communicator™  F12
Layers

Style Sheets
Fonts

Site FTP
Download Stats

Floating ‘windows [
Source Format

ddd | [ Edit.. | [ Remove |

External Editors Defaults: || Primary Browser
HTML Tag Colors
D Secondary Browser

MAIS EXERCICIOS PARA APRIMORAR SUAS HABILIDADES
® Examine as vérias opgdes de menu e procure se sentir a vontade no programa. Explore as
diferentes paletas e inspetores, bem como seus diversos acessos e utilizagdes.

e Acompanhe o exercicio desta ligdo para criar uma outra pagina, usando diferentes textos e
imagens (ou faga uma copia da pagina que acabou de criar) e teste outras definicdes de cor e
alinhamento contidas nas Janelas dos inspetores Page Properties e Property.

e Com a nova pagina aberta, abra e feche o inspetor HTML com a tecla F10 e verifique como as
alteragdes feitas na janela de documento se refletem no cédigo HTML. Faga alteragdes no
cédigo HTML e veja o que acontece com a janela de documento.

¢ Explore os tutoriais e a se¢do Ajuda do programa.
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