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Capitulo 1

Programacao Orientada a Objetos
com PHP

A orientacao a objetos € uma maneira de programar que modela os
processos de programacao de uma maneira préoxima a realidade, tratando a cada
componente de um programa como um objeto com suas caracteristicas e
funcionalidades. O tratamento de objetos no PHP 5 foi totalmente reescrito,
permitindo a utilizacao de uma maior quantidade de recursos da POO, melhor
performance e mais vantagens na implementacao deste tipo de programacao.
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1. Classes e Objetos

Classe é a estrutura mais fundamental para a criacdo de um objeto. Uma
classe nada mais é que um conjunto organizado de variaveis (propriedades ou
atributos) e funcdes (métodos), que futuramente sera utilizado como um novo
tipo e instanciard um objeto. Quando criamos uma classe, temos como objetivo
final, a criacao de objetos, que nada mais sao do que representacdes dessa classe

em uma varidvel. Nosso exemplo serd com a classe Noticia:

Exemplo 1.1 - Classe Noticia:

<?php
# not

cl ass

{

}

$not

$not -
$not -
$not -

?>

i cia.class. php

Noti ci a

public $titulo;

public $texto;

function setTitul o($val or)

$this->titulo = $val or;

function set Text o($val or)

$t hi s->texto = $val or;

}
function exi beNoticia()
{
echo "<center>";
echo "<b>". $this->titulo ."</b><p>";
echo $t hi s->t exto;
echo "</ center><p>";
}

= new Noti ci a;

>titulo = "Novo curso de PHP Avancado';
>texto = 'Este curso contém os seguinte topicos: POO XM
>exi beNoti ci a();
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1.1- Heranca

Heranca é uma forma de reutilizacao de cédigo em que novas classes sao
criadas a partir de classes existentes, absorvendo seus atributos e
comportamentos, complementando-os com novas necessidades. O exemplo da
vez sera com a classe NoticiaPrincipal:

Exemplo 1.1.1 - Teste de Heranca com a Classe NoticiaPrincipal:
<?php

# noti ci a_heranca. php
i ncl ude_once(' notici a. cl ass. php');

class NoticiaPrincipal extends Noticia

{
public $i magem
function setl magen( $val or)
$t hi s->i ragem = $val or;
}
function exibeNoticia()
{
echo "<center>";
echo "<ing src=\"". $this-> magem."\"><p>";
echo "<b>". $this->titulo ."</b><p>";
echo $this->texto;
echo "</center><p>";
}
}
$not = new Noti ci aPri nci pal
$not->titulo = 'Vestibular da Unicanp term na nesta quarta-feira'

$not ->texto "Um dos mmiores vestibulares do pais acaba nesta quarta-feira,"';
$not->texto .= 'comnunero recorde de inscritos';

$not - > magem = ' i ng_uni canp. j pg'

$not - >exi beNot i ci a() ;

?>

Como mostra o exemplo, a classe NoticiaPrincipal herdou todas as
caracteristicas da classe Noticia, e ainda foi adicionado o suporte a exibicao de
imagens nas noticias principais. Nestas sub-classes é possivel redefinir métodos,
podendo modifica-los da forma que o programador quiser, como foi o caso do
meétodo exi beNoticia(). Sobrescrever métodos é algo bastante comum no
processo de heranca, visto que os métodos que foram criados na classe “pai” nao
tém porqué serem os mesmos que os definidos nas classes “filhas”.
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1.2— Método Construtor e Destrutor

v Construtor : E um método que contém o nome reservado __construct() , e
gue nao precisa ser chamado da forma convencional, pois é executado
automaticamente quando instanciamos um objeto. Classes que tem um método
construtor chamam-no cada vez que um objeto novo é criado, por isso, é
apropriado para qualquer inicializacao que o objeto possa vir a precisar antes
de ser usado. O método construtor se encarrega de resumir as acdes de
inicializacao dos objetos, como por exemplo, atribuir valores a suas
propriedades.

Exemplo 1.2.1 - Método construtor na Classe Noticia:
<?php

# noticia_construct.cl ass. php

class Noticia

{

public $titulo;

public $texto;

function __construct($valor_tit, $val or_txt)
$this->titulo = $valor _tit;
$this->texto = $valor_txt;

}

function setTitul o($val or)
$this->titulo = $val or;

}

function set Text o($val or)
$t his->texto = $val or;

}

function exi beNoticia()

{
echo "<center>";
echo "<b>". $this->titulo ."</b><p>";
echo $this->texto;
echo "</ center><p>";

}

}

$not = new Noticia(' Novo curso de PHP Avancado',' Abordarenpns: POO, XM, etc.');
$not - >exi beNot i ci a();

?>
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E como ficaria a classe filha NoticiaPrincipal com um método construtor?

Exemplo 1.2.2 - Método construtor na subclasse NoticiaPrincipal:

<?php
# noticia_construct _heranca. php
i ncl ude_once(' noticia_construct.cl ass. php');

class NoticiaPrincipal extends Noticia

{
public $i magem
function __construct($valor_tit, $valor_txt, $val or_ing)
$this->titulo = $valor _tit;
$t hi s- >t ext = $val or _text;
$t hi s- > ragem = $val or _i ny;
}
function setl|magenm( $val or)
{
$t hi s->i magem = $val or;
}
function exibeNoticia()
{
echo "<center>";
echo "<u><inmg src=\"". $this->i magem ."\"></ u><p>"
echo "<b>". $this->titulo ."</b><p>";
echo $this->texto;
echo "</ center><p>";
}
}
$titulo = 'Vestibular da Unicanp term na nesta quarta-feira'
$texto = 'Umdos nmiores vestibul ares do pais acaba nesta quarta-feira..';
$i magem = ' i nmg_uni canp. j pg';

$not = new NoticiaPrincipal ($titulo, $texto, $imgen);
$not - >exi beNot i ci a();

?>

O método construtor da classe Noticia é herdado e executado
automaticamente na subclasse NoticiaPrincipal. Porém, as caracteristicas
especificas de NoticiaPrincipal nao serao inicializadas pelo método construtor da
classe pai. Outro detalhe importante: Caso a subclasse NoticiaPrincipal tenha
declarado um método construtor em sua estrutura, este mesmo método da classe
Noticia nao sera herdado. Mesmo assim podemos utiliza-lo, através de uma
chamada especifica, como no cddigo abaixo:
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Exemplo 1.2.3 - Método construtor da Classe Noticia sendo chamado em
NoticiaPrincipal:

function __construct($valor_tit, $valor_txt, $val or_ing)

{

v

parent::__construct($valor_tit, $valor_txt);
$t hi s- > magem = $val or _i ny;

Destrutor : O método destrutor serd chamado assim que todas as referéncias a
um objeto em particular forem removidas ou quando o objeto for explicitamente
destruido. Como no método construtor, o0 método destrutor possui um nome
reservado, o __destruct(). O exemplo abaixo aplica este conceito na classe
Noticia e NoticiaPrincipal:

Exemplo 1.2.3 - Método destrutor:

function __destruct()

{
}

echo “Destruindo objeto...";

1.3- _Encapsulamento

Este recurso possibilita ao programador restringir ou liberar o acesso as

propriedades e métodos das classes. A utilizacao deste recurso sé é possivel a
partir do PHP 5. Aplica-se este conceito através dos operadores:

v

Public : Quando definimos uma propriedade ou método como publ i ¢, estamos
dizendo que suas informacdes podem ser acessadas diretamente por qualquer
script, a qualguer momento. Até este momento, todas as propriedades e
meétodos das classes que vimos foram definidas desta forma.

Protected : Quando definimos em uma classe uma propriedade ou método do

tipo prot ect ed, estamos definindo que ambos sé poderao ser acessados pela

propria classe ou por seus herdeiros, sendo impossivel realizar o acesso
externo.

Private : Quando definimos propriedades e métodos do tipo private, s6 a

propria classe pode realizar o acesso, sendo ambos invisiveis para herdeiros ou
para classes e programas externos.
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A utilizacao destes modificadores de acesso encontra-se nos préximos dois
exemplos. O primeiro exemplo redefiniu as classes Noticia e NoticiaPrincipal:

Exemplo 1.3.1 - Utilizacao dos modificadores de acesso nas Classes
Noticia e NoticiaPrincipal:

<?php
# noticia_encapsul a. cl ass. php

class Noticia

{
protected $titulo;
protected $texto;
function setTitul o($val or)
$this->titulo = $val or;
}
function set Text o($val or)
$t hi s->texto = $val or;
}
function exi beNoticia()
{
echo "<center>";
echo "<b>". $this->titulo ."</b><p>";
echo $this->texto;
echo "</ center><p>";
}
}
class NoticiaPrincipal extends Noticia
{
private $i magem
function set | magen $val or)
$t hi s- > ragem = $val or;
}
function exi beNoticia()
{
echo "<center>";
echo "<ing src=\"". $this->i nagem."\"><p>";
echo "<b>". $this->titulo ."</b><p>";
echo $this->texto;
echo "</ center><p>";
}
}
?>
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No segundo exemplo, a classe NoticiaUltimaHora é criada, e herda as
caracteristicas da classe NoticiaPrincipal.

Exemplo 1.3.2 - Utilizacao dos modificadores de acesso na Classe
NoticiaUltimaHora:

<?php
# noticia_ultimhora. php
i ncl ude_once (' noticia_encapsul a. cl ass. php');

class NoticiaUtinmHora extends NoticiaPrincipa

{
function exi beNoticia()
{
echo "<center>";
echo "<b>". $this->titulo ."</b><p>";
echo $this->texto;
echo "</center><p>";
}
}
$titulo = 'Vestibular da Unicanp termnmina nesta quarta-feira'
$texto = 'Umdos mmiores vestibulares do pais acaba nesta quarta-feira,"';
$texto .= 'comnunero recorde de inscritos';
$i magem = ' i ng_uni canp. j pg';

$not _princ = new Noti ci aPrinci pal
$not_princ->setTitulo($titulo);
$not _princ- >set Text o( $t ext 0) ;
$not _princ->set | magem $i magem ;
$not _pri nc->exi beNoticia();

echo "<pre>";
print_r($not_princ);
echo "</ pre>";

$titulo
$t ext o

' ConCi énci a, de roupa nova, discute genética humana'
"A ConGCi éncia, revista eletronica produzi da pelo Laboratorio...";

$not _ulthora = new NoticiaU ti maHor a;
$not _ulthora->setTitul o($titulo);
$not _ul t hor a- >set Text o( $t ext 0) ;

$not _ul t hor a- >exi beNotici a();

echo "<pre>";
print_r($not_ul thora);
echo "</ pre>";

72>
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1.4- Interfaces

Interfaces permitem a criacao de cédigo que especifica quais métodos uma
classe deve implementar, sem ter que definir como esses métodos serao
tratados. Interfaces sao definidas utilizando a palavra-chave i nterface, e devem
ter definicOes para todos os métodos listados na interface. Classes podem

implementar mais de uma interface se desejarem listando cada interface
separada por um espaco.

Dizer que uma classe implementa uma interface e nao implementar todos
os métodos na interface resultara em um erro fatal exibindo quais métodos nao
foram implementados. Vamos criar uma interface que servira de base para as
nossas classes de noticias utilizadas até agora:

Exemplo 1.4.1 - Interface iNoticia:

<?php
# noticia_interface.class. php

interface i Noticia

{
public function setTitul o($val or);
public function setTexto($val or);
public function exibeNoticia();

?>

A implementacdao desta interface nos exemplos anteriores é simples. No
cédigo abaixo, utilizamos a nossa interface iNoticia para a classe Noticia e
consequentemente NoticiaPrincipal:
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Exemplo 1.4.2 - Interface iNoticia implementada na Classe Noticia:

<?php
# noticia_interface_inpl.php
i ncl ude_once(' noticia_interface.class. php');

class Noticia inplements i Noticia

{
protected $titul o;
protected $texto;
public function setTitul o($val or)
{
$this->titulo = $val or;
}
public function setTexto($val or)
$t hi s->texto = $val or;
}
public function exibeNoticia()
{
echo "<center>";
echo "<b>". $this->titulo ."</b><p>";
echo $this->texto;
echo "</ center><p>";
}
}
$titulo = 'Vestibular da Unicanp term na nesta quarta-feira';
$texto = 'Um dos mmi ores vestibul ares do pals acaba nesta quarta feira,
$texto .= 'comnunmero recorde de inscritos'

$not = new Noti ci a;

$not - >set Titul o($titul 0);
$not - >set Text o( $t ext 0) ;
$not - >exi beNot i ci a() ;

echo "<pre>";
print_r($not);
echo "</ pre>";

?>
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14




PHP Avancado

1.5 - Classes Abstratas

Classes abstratas sao classes que nao podem ser instanciadas diretamente,
sendo necessdria a criacao de uma subclasse para conseguir utilizar suas
caracteristicas. Isso nao quer dizer que os métodos destas classes também
precisam ser abstratos. Isso é opcional, mas propriedades nao podem ser
definidas como abstratas. Vamos transformar a classe Noticia em uma classe
abstrata e depois herdar suas caracteristicas para a subclasse NoticiaPrincipal.
Abaixo, a sequéncia de exemplos para demonstrar este recurso:

Exemplo 1.5.1 - Classe Abstrata Noticia

<?php

# noticia_abstrata. cl ass. php

abstract class Noticia

{ protected $titulo;
protected $texto;

public function setTitul o($val or)

{
}

abstract public function setTexto($val or);
abstract public function exi beNoticia();

$this->titulo = $val or;

2>

O exemplo acima nos mostra a utilizacao tanto de métodos abstrato quanto
de métodos comuns. Os métodos abstratos nao devem conter cédigo, apenas
definicdo. Suas acodes serao definidas na subclasse que herdard Noticia, no nosso
caso NoticiaPrincipal:
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Exemplo 1.5.2 - Sub-classe NoticiaPrincipal utilizando

Noticia:

<?php

# noticia_abstrata. php

i ncl ude_once(' noticia_abstrata. cl ass. php');

class NoticiaPrincipal extends Noticia

private $i magem

c function setTexto($val or)

$this->texto = $val or;

function setl magen( $val or)

$t hi s->i magem = $val or;

function exi beNoticia()

{

publ i

{

}

}

{

}
}
$titulo ="'
$texto ="
$texto .="'
$i magem = '

$not = new
$not - >set Ti

echo "<center>";
echo "<ing src=\""

echo $thi s->texto;
echo "</ center><p>";

Vestibul ar da Unicanp termna nesta quarta-feira';

$t hi s->i magem . "\ " ><p>";
echo "<b>". $this->titulo ."</b><p>";

a classe abstrata

Um dos nmi ores vesti bul ares do pais acaba nesta quarta-feira,';

com numero recorde de inscritos';
i mg_uni canp.jpg';

Not i ci aPri nci pal ;
tulo($titulo);

$not - >set Text o( $t ext 0) ;
$not - >set | magem $i magem ;
$not - >exi beNot i ci a();

echo "<pre>";
print_r($not);
echo "</ pre>";

?>

Diretoria de Transferéncia Tecnoldgica — Centro de Computacdo — Unicamp
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1.6- A palavra-chave ' final'

Classes definidas com a palavra-chave fi nal nao podem ser herdadas, ou
seja, nao é possivel criar subclasses através destas classes. Definindo métodos
desta forma, as subclasses que o0s herdarem nao poderao redefini-los. Os
proximos exemplos mostram a utilizagao deste recurso:

Exemplo 1.6.1 - Classe Noticia definida com a palavra-chave fi nal :

<?php
# noticia_final.class. php

final class Noticia

{
protected $titul o;

protected $texto;
function setTitul o($val or)

$this->titulo = $val or;

}

function set Text o($val or)

$this->texto = $val or;

}

function exi beNoticia()

{

echo "<center>";

echo "<b>". $this->titulo ."</b><p>";
echo $thi s->t exto;

echo "</center><p>";

?>
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Exemplo 1.6.2 - Classe NoticiaPrincipal herda caracteristicas da classe
Noticia:

<?php
# noticia_final.php
i ncl ude_once(' noticia_final.class.php');

class NoticiaPrincipal extends Noticia

{
private $i magem
function setl magen( $val or)
{
$t hi s->i magem = $val or;
}
function exi beNoticia()
{
echo "<center>";
echo "<img src=\"". $this-> magem."\"><p>";
echo "<b>". $this->titulo ."</b><p>";
echo $this->texto;
echo "</center><p>";
}
}
$titulo = 'Vestibular da Unicanp term na nesta quarta-feira'
$texto = 'Umdos nmiores vestibul ares do pais acaba nesta quarta-feira,';
$texto .= 'com nunero recorde de inscritos';
$i magem = ' i ng_uni canmp. j pg';

$not = new Noti ci aPri nci pal
$not ->set Ti tul o($titul o);
$not - >set Text o( $t ext 0) ;
$not - >set | magen( $i magen) ;
$not - >exi beNoti cia();

echo "<pre>";
print_r($not);
echo "</ pre>";

?>

O teste realizado com estas classes nos traz o seguinte resultado:

Fatal error: Class NoticiaPrincipal may not inherit from final class (Noticia)
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1.7- Métodos e propriedades estaticas

Quando definimos métodos ou propriedades como estaticos (utlizando a
palavra-chave static), estamos permitindo que estes possam ser chamados
externamente sem haver a necessidade de estarem no contexto de um objeto,
isto é, nao é necessario instanciar um objeto para poder acessa-los:

Exemplo 1.7.1 - Propriedade $none_jornal definida como estatica na

Classe Noticia:

<?php
# noticia_estatica.class. php

class Noticia

{
public static $none_jornal = 'The Unicanp Post';
protected $titulo;
prot ect ed $texto;
function setTitul o($val or)
$this->titulo = $val or;
}
function set Text o($val or)
$t his->texto = $val or;
}
function exi beNoticia()
{
echo "<center>";
echo "Nonme do Jornal: <b>" . self::$none_jorna
echo "<b>". $this->titulo ."</b><p>";
echo $this->texto;
echo "</ center><p>";
}
}
$titulo = 'Vestibular da Unicanp term na nesta quarta-feira'
$texto = 'Umdos nmiores vestibulares do pais acaba nesta quarta-feira...';

$not = new Noti ci a;

$not ->set Ti tul o($titul o);
$not - >set Text o( $t ext 0) ;
$not - >exi beNot i ci a();

echo "<p>" . Noticia:: $none_j ornal
/1 echo "<p>" . Noticia::$titulo;

?>

Diretoria de Transferéncia Tecnoldgica — Centro de Computacdo — Unicamp
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Dentro da classe filha NoticiaPrincipal, a chamada a métodos ou
propriedades estdaticos da classe pai ficaria da seguinte forma:

Exemplo 1.7.2 - Propriedade $none_jornal sendo chamada pela sub-
classe NoticiaPrincipal:

<?php
# noticia_estatica. php
i ncl ude_once(' noticia_estatica.cl ass. php');

cl ass NoticiaPrincipal extends Noticia

{
private $i magem
function setl magenm( $val or)
$t hi s->i ragem = $val or;
}
function exi beNoticia()
{
echo "<center>";
echo "None do Jornal: <b>" . parent::$none_jornal . "</b><p>";
echo "<inmg src=\"". $this->i magem."\"><p>";
echo "<b>". $this->titulo ."</b><p>";
echo $this->texto;
echo "</ center><p>";
}
}
$titulo = 'Vestibular da Unicanp term na nesta quarta-feira'
$texto = 'Umdos nmiores vestibul ares do pais acaba nesta quarta-feira,';
$texto .= 'comnunero recorde de inscritos';
$i magem = ' i nmg_uni canp. j pg';

$not = new Noti ci aPri nci pal
$not - >set Titul o($titul o);
$not - >set Text o( $t ext 0) ;
$not - >set | magen( $i magen) ;
$not - >exi beNot i ci a();

?>
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1.8- Métodos magicos

Métodos magicos sao métodos com funcionalidades especificas e que

podem ser utilizados de acordo com as nossas necessidades. Continuaremos a
utilizar o nosso exemplo das classes de noticias.

v

__set : Este método pode ser declarado em qualquer classe e sera
executado toda vez que for atribuido algum valor a alguma propriedade do
objeto. Ou seja, ele intercepta a atribuicao de valores a propriedades de um
objeto. Porém, para que este método funcione, estas propriedades devem
estar definidas como pr ot ect ed ou pri vat e. Digamos que o titulo e o texto
das nossas noticias devam seguir um tamanho pré-definido. Como fazer
esta verificacao e atribuir o valor correto nas propriedades
automaticamente?
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Exemplo 1.8.1 - Verificando a validando o tamanho dos campos das
propriedades $titul o e $t ext o da classe Noticia:
<?php
# noticia_metodo_magi co_1. php
class Noticia
{
protected $titulo;
protected $texto;
function __set ($propriedade, $val or)
if ( ($propriedade == "titulo') && (strlen($valor) > 40) )
{
echo "A propriedade <b>$propri edade</ b> deve conter
no maxi no 40 caract eres<p>"
}
if ( ($propriedade == 'texto' && strlen($valor) > 100) )
{
echo "A propriedade <b>$propri edade</ b> deve conter
no maxi no 100 car act er es<p>"
}
}
function exi beNoticia()
{
echo "<center>";
echo "<b>". $this->titulo ."</b><p>";
echo $this->texto;
echo "</ center><p>";
}
}
$titulo = 'Vestibular da Unicanp termi na nesta quarta-feira'
$texto = 'Umdos nmiores vestibulares do pais acaba nesta quarta-feira...';
$c tit = strlen($titulo);
echo "Titulo: ".$c_tit."<p>"
$c_txt = strlen(S$texto);
echo "Texto: ".$c_txt."<p>"
$not = new Noti ci a;
$not->titulo = $titulo;
$not->texto = $texto;
$not - >exi beNoti ci a();
echo "<pre>";
print_r($not);
echo "</ pre>";
?>
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v _get : Este método pode ser declarado em qualquer classe e sera
executado toda vez que for solicitado o retorno do valor de alguma
propriedade de um objeto. Como em __set (), este método funciona apenas
com as propriedades que estiverem definidas como pr ot ect ed ou pri vat e.

Exemplo 1.8.2 - Retornando o valor da propriedade $titulo com o
método _ get ():

<?php
# notici a_met odo_nmagi co_2. php

class Noticia

{
protected $titulo;
function __get ($propriedade)
if ( ($propriedade == "titulo') )
{
echo "Retornando o val or da propriedade <b>$propri edade</b>!";
return $this->titulo;
}
}
function setTitul o($val or)
{
$this->titulo = $val or;
}
}
$titulo = 'Vestibular da Unicanp termna nesta quarta-feira';

$not = new Noti ci a;
$not ->set Titul o($titul 0);
echo "<p>Titulo: " $not->titulo . "</ p>";

?>
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v __autoload : Ao criarem aplicacbes orientadas a objeto, os
desenvolvedores colocam a definicao de cada classe em um arquivo PHP.
Um dos maiores contratempos é ter de escrever uma longa lista de
i ncludes no inicio de cada script (uma chamada para cada classe
necessaria). No PHP5 isso ndao é mais necessario. Vocé pode definir uma
funcao __ autol oad() que é automaticamente chamada no caso de vocé
tentar usar uma classe que ainda nao foi definida. Ao chamar essa funcao o
“scripting engine” tem uma chance para carregar a classe antes que o PHP
falhe com erro. Os préximos dois scripts exemplificam este recurso:

Exemplo 1.8.3 - Script que contém a definicao da Classe Noticia :

<?php
# noticia_metodo_magi co_3. php

class Noticia

{
public $titulo;
public $texto;
function setTitul o($val or)
$this->titulo = $val or;
}
functi on set Text o($val or)
$t his->texto = $val or;
}
function exi beNoticia()
{
echo "<center>";
echo "<b>". $this->titulo ."</b><p>";
echo $this->texto;
echo "</center><p>";
}
}
?>
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Exemplo 1.8.4 - Script que utiliza a Classe Noticia, chamando-a através
de autol oad():
<?php
# notici a_metodo_magi co_4. php
function __autol oad($cl asse)
if ($classe == 'Noticia')

{

echo "Chamado a C asse <b>$cl asse</b>";
i ncl ude_once(' noticia_netodo_magi co_3. php');

}
class NoticiaPrincipal extends Noticia
public $i nagem

function set|magem $val or)

{
$t hi s->i ragem = $val or;

}

function exi beNoticia()

{
echo "<center>";
echo "<u><ing src=\"". $this-> magem."\"></u><p>"
echo "<b>". $this->titulo ."</b><p>";
echo $this->texto;
echo "</ center><p>";

}

}
$not = new Noti ci aPri nci pal

$not->titulo "Vestibular da Unicanp termina nesta quarta-feira'

$not - >t exto "Um dos nmi ores vestibulares do pais acaba nesta quarta-feira,"';
$not->texto .= 'com nanmero recorde de inscritos';

$not - >i magem = ' i ng_uni canp.jpg';

$not - >exi beNoti ci a();

?>
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v _ clone : Criar uma cépia de um objeto com propriedades totalmente
replicadas nem sempre é o comportamento desejado. Caso a instancia de
um objeto seja apenas atribuida a uma variavel (Exemplo 1.8.5), o objeto
nao serad clonado, sera apenas criada uma nova referéncia a esse objeto
(Exemplo 1.8.6):

Exemplo 1.8.5 - Criacao de uma referéncia para um objeto:

$not = new Noti ci a;
$not _2 = $not;

Exemplo 1.8.6 - Exemplo com a Classe Noticia:
<?php

# noti ci a_met odo_magi co_5. php

class Noticia

{
public $titulo;
public $texto;
function exi beNoticia()
{
echo "<center>";
echo "<b>". $this->titulo ."</b><p>";
echo $this->texto;
echo "</ center><p>";
}
}
$not = new Notici a;
$not->titulo = "Unicanp 40 anos";

$not->texto = "No ano de 2006 a Unicanp conpleta 40 anos de histoérial";
$not - >exi beNot i ci a();

echo "<center ><b> </ b></center>";
$not2 = $not; // Criada a referéncia para o objeto contido em $not

$not 2->titul o = "Economi a debate financas nundiais e estratégias";

$not 2->texto = "Comeca hoje, no auditério do Instituto de Econom a da Unicanp..";
$not 2- >exi beNoti ci a();

echo "<cent er ><b> </ b></cent er >";

$not - >exi beNot i ci a();
echo "<pre>";
print_r($not);

echo "</ pre><p>";
echo "<pre>";
print_r($not2);

echo "</ pre><p>";

?>
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Para que o objeto seja realmente clonado, é necessario utilizar a palavra-
chave cl one. E caso o método __cl one() esteja definido na classe deste objeto,
ele sera executado durante esta clonagem:

Exemplo 1.8.7 - Executando o método magico _ cl one() de Noticia:

<?php
# noticia_metodo_magi co_6. php

class Noticia

{
public $titulo;
public $texto;
function exi beNoticia()
{
echo "<center>";
echo "<b>". $this->titulo ."</b><p>";
echo $this->texto;
echo "</center><p>";
}
function __ clone()
{
echo "<p>Qbj. como titulo <b>" . $this->titulo . "</b> d onado</p>";
}
}
$not = new Noti ci a;
$not->titulo = "Uni camp 40 anos";

$not->texto = "No ano de 2006 a Uni canp conpleta 40 anos de histérial";
$not - >exi beNot i ci a();

echo "<cent er ><p>================================================</ ph></ cent er >";
$not2 = cl one $not;

$not 2->titul o = "Econom a debate financas mundi ais e estratégi as";

$not 2->texto = "Coneca hoje, no auditério do Instituto de Econom a da Unicanp..";
$not 2- >exi beNoti cia();

echo "<cent er ><b>===========================================—====</ ph></ cent er >";

$not - >exi beNot i ci a();
echo "<pre>";
print_r($not);

echo "</ pre><p>";
echo "<pre>";
print_r($not?2);

echo "</ pre><p>";

72>
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v __toString : O método __toString() permite que uma classe decida como
se comportar quando convertida para uma string:

Exemplo 1.8.8 - Utilizando o método __toString():

<?php
# noticia_metodo_magi co_7. php

class Noticia

{
public $titulo;
public $texto;
function exi beNoticia()
{
echo "<center>";
echo "<b>". $this->titulo ."</b><p>";
echo $this->texto;
echo "</ center><p>";
}
function __toString()
{
return "<p>C asse <b>Noti ci a</ b></ p>"
}
}
$not = new Noti ci a;
echo $not;
?>
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v __call : Este método sera chamado toda vez que for solicitada a execugao
de algum método inexistente em determinada classe:

Exemplo 1.8.9 - Utilizando o método _ call():

<?php
# noticia_metodo_magi co_8. php

class Noticia

{
public $titulo;
function exi beNoticia()
{
echo "<center>";
echo "<b>". $this->titulo ."</b><p>";
echo $this->texto;
echo "</ center><p>";
}
function __call ($netodo, $arg)
$this->titulo = $arg[0];
$this->texto = $arg[1];
echo "Mt odo Chamado: <b>$net odo</ b><br>"
echo "Adicionado a <b>Titulo</b> o valor " . $arg[0] . "<br>";
echo "Adi ci onado a <b>Texto</b> o valor " . S$arg[1];
}
}

$not = new Noti ci a;
$not - >set Ti tul oTexto(' Ti tul o Adi ci onado',' Texto Adi ci onado');

echo "<pre>";
print_r($not);
echo "</ pre><p>";

?>
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Capitulo 2

Manipulacao de
arquivos texto

Este capitulo aborda de uma maneira facil e objetiva a manipulacdo de arquivos
texto através do PHP.
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Abertura de arquivo: funcao fopen

Essa funcao retorna um identificador do arquivo que deve ser armazenado em
uma variavel para o uso posterior em funcdes de leitura, gravacao e fechamento.

Sarquivo = "teste.txt";
Sabertura = fopen($arquivo, "w");

Os modos de abertura sao:

v I :Somente leitura.

v I+ : Leitura e gravacao. Se o arquivo ja existir, ira gravar no inicio do
arquivo.

v W : Somente gravacao. Se o arquivo ja existir, irda apagar todo o conteldo
prévio.

v W+ : Gravacao e Leitura. Se o arquivo ja existir, ird apagar todo o contelddo
prévio.

v a:Somente gravacao. Caso o arquivo exista ira gravar no final do arquivo.

v a+ : Gravacao e leitura. Caso o arquivo exista ira gravar no final do arquivo.

Gravacao de arquivo: funcao fwrite

Essa funcao aceita argumentos na forma de um identificador de arquivo e uma
string. Retorna o nUmero de caracteres gravados.

Sconteudo "Isto é um teste";
Sgravacao = fwrite($abertura, S$conteudo);

Leitura de arquivo: funcao fread

Essa funcao aceita um identificador de arquivo e um tamanho do arquivo em
bytes como segundo argumento.
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Sabertura = fopen($arquivo, "r");
Sleitura = fread($abertura,filesize(Sarquivo));

Fechamento de arquivo: funcao fclose

Para finalizar o uso de um arquivo, deve-se fecha-lo, assim todas as alteracdes
serao salvas. Nao é necessario utilizar nenhum argumento além do préprio

identificador do arquivo.

fclose

Agora vamos juntar essas quatro funcées num unico exemplo:

(Sabertura) ;

Exemplo

<?php

?>

# teste_arquivo.php

Sarquivo = "teste.txt";

Sconteudo="Isto é um teste";

Sabertura=fopen ("$arquivo", "w+") ;

Sgravacao = fwrite($abertura, S$conteudo);

echo "Numero de caracteres gravados: $gravacao";
fseek ($abertura, 0);

Sleitura = fread($abertura, filesize($Sarquivo));
fclose (Sabertura);

echo "<br> Conteldo do arquivo: S$leitura";
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Exercicio

Vamos retrabalhar o exemplo acima, seguindo os conceitos da programacao

orientada a objetos. Crie um script que faca a gravacao e leitura em um arquivo,

utilizando a classe “Arquivo” descrita a seguir (resposta na pagina 49).

<?php
# arquivo.class.php

class Arquivo

{
protected $Sabertura;
protected $gravacao;
protected $leitura;

function abreArg (S$Snome_arq,

{

Stipo_abertura)

Sthis—>abertura = fopen("$nome_arg", "Stipo_abertura");

}

function gravaArqg (S$Sconteudo)

{

Sthis—->gravacao = fwrite($Sthis->abertura, $conteudo);

}

function leArqg ()
{

Sthis->leitura = fread($this->abertura,

}

function fechaArqg ()

{

fclose ($this->abertura);

function exibeArqg ()

{

echo "<br> Conteldo do arquivo: ". $this->leitura;

}
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Capitulo 3

Extensoes do PHP5 para

a manipulacao de
documentos XML

Aprenda a manipular arquivos XML com o PHP através do suporte nativo do PHP, o
SimpleXML.
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Além de funcdes especificas para a manipulacao de arquivos XML, o PHP5
trabalha com 5 extensdes XML, cada qual com suas caracteristicas especificas:

DOM (Document Object Model): é a extensao que tem mais recursos, porém exige
muito trabalho, mesmo para o XML mais simples. Também utiliza mais meméria.

SAX (Simple API for XML): extensao original XML do PHP. Utiliza menos meméria
gue a DOM, porém, frequentemente necessita de codigo PHP complexo.

XPath: Essa extensao permite que facamos buscas num documento XML da
mesma forma como ocorre numa pesquisa hum banco de dados.

XSLT (Extensible Stylesheet Language Transformations): E uma linguagem
utilizada para transformar documentos XML em outros documentos dando uma
"cara nova". Na verdade, é uma folha de estilo, parecido com o CSS utilizado em
paginas HTML. XSLT é facilmente compartilhado entre diferentes aplicativos, mas
possui uma sintaxe que pode parecer um pouco complicada.

SimpleXML: facilita a manipulacao de arquivos XML, convertendo-os em objetos, e
ja vem habilitada por default no PHP5. Com ela, trabalha-se com documentos XML
como se fossem objetos nativos da linguagem PHP, evitando a utilizacao do
padrao DOM, bem mais complexo.

Nesse treinamento utilizaremos SimpleXML, por ser uma das extensées mais
faceis de se trabalhar.

O que é XML

XML (eXtensible Markup Language) é uma linguagem de marcacao que permite a
troca de informacdes de forma estruturada atraves da Internet. E composta por
tags (assim como o HTML), s6é que, enquanto o HTML trabalha com tags pré-
definidas, o XML permite que o desenvolvedor crie as suas proprias tags. Dessa
forma, permite a troca de dados entre programas escritos em diferentes
linguagens.
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XML formato RSS

Ainda tendo como tema um site de noticias, vamos demonstrar como criar um
arquivo XML no formato RSS e como utilizar a extensao SimpleXML para ler esse
arquivo.

RSS é um formato de distribuicao de informacdes pela Internet que permite ao
usuario ter acesso a noticias de varias fontes simultaneamente, sem ter que
navegar pelos respectivos sites. Esses arquivos sao escritos em XML e também
sao conhecidos como “feeds”.

Por meio de programas leitores de RSS, o usuario cadastra o endereco do feed
desejado e passa a receber as noticias em seu computador em tempo real, num
formato semelhante ao dos gerenciadores de e-mail.

Os arquivos RSS trazem um conjunto de tags especificas, as principais sao: rss,
channel e item .

A tag rss é o root do documento XML, contém todas as demais. Dentro da tag rss
temos apenas uma tag channel.

Na tag channel temos varias outras tags que trazem informacdes sobre o
documento rss: Quem o gerou, o que contém, data da geracao, etc. Dentro da tag
channel teremos também varias tags item. Cada tag item representa uma noticia,
e contera algumas tags descrevendo a noticia, tal como titulo, link e descricéao.

A sequir, temos a estrutura basica de um arquivo RSS e suas tags principais:

<rss>
<channel>
<item>
<title></title>
<link></link>
<description></description>
</item>
<item>
<title></title>
<link></link>
<description></description>
</item>
</channel>
<rss>

Exercicio:

Vamos criar o nosso préprio feed, um arquivo XML (padrao RSS), utilizando PHP e
MySQL. Inicialmente, incluiremos dados numa tabela de noticias, através de um
formuldrio. Em seguida, um programa vai ler esses dados e gerar um arquivo XML
no formato RSS. Para finalizar, outro programa vai ler o feed e exibir as noticias.
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Nesse exercicio, utilizaremos os conceitos da Programacao Orientada a Objetos,
vistos anteriormente.

Passo 1: Definicao da tabela “noticia” (base de dados: “topico_xml”)

Campos da tabela:

id (int, 3, chave, auto-increment)
titulo (varchar, 100)

link (varchar, 100)

descricao (text)

data publ (date)

Passo 2: Definicao das classes

Para esse exercicio criaremos duas classes, que ficarao armazenadas na pasta
classes:

Classe DB: utilizada nos acessos ao banco de dados.

Classe Feed: utilizada na manipulacao dos dados do arquivo RSS.

A seguir, temos a definicao dessas classes:

db.class.php :

<?php
# db.class.php

class DB
{

public $conexao;
public $resultado;

function __ construct ($dominio, $Susuario, $senha, $db)

{
Sthis—->conexao = mysqgl_connect ($dominio, S$usuario, $senha);
mysgl_select_db($db, S$this->conexao);

}

function DBError ()

{

echo mysql_error (Sthis—->conexao) ;

}

function insertTab (S$Stab, S$campos)

{
$declar = "INSERT into $tab values S$Scampos";
Sthis->resultado = mysql_query (Sdeclar);
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function selectTab (S$Stab, S$campos, S$condicao)

{
Sdeclar = "SELECT $campos from S$tab S$Scondicao";
Sthis->resultado = mysql_query (S$declar);

}

function deleteTab ($tab, S$condicao)

{
Sdeclar = "DELETE from S$tab S$condicao";
Sthis->resultado = mysql_query (S$declar);
}

function updateTab ($tab, $campos, $condicao)

{
Sdeclar = "UPDATE $tab SET S$campos WHERE S$condicao";
Sthis—->resultado = mysql_query (Sdeclar);

A classe DB possui um método construtor que fara a conexao com o banco de
dados assim que essa classe for instanciada. Também disponibiliza métodos que
fazem a inclusao, selecao, exclusao e alteracao em tabelas.
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feed.class.php :

<?php

class Feed

{
public $obj_feed;

function ___construct (Snome_feed)

{
Sthis—->obj_feed = simplexml_load_file($nome_feed) ;

}

function exibeFeed()

{

foreach ( $this->obj_feed->channel->item as S$noticia )

{
echo '<br>"';
echo Snoticia->title . '<br>';
echo "<a href=\"S$noticia->1link\">
Snoticia->link</a>".'<br>"';
echo $noticia->description . '<br>';

}

7>

No método construtor da classe feed utilizamos a fungao simplexml load file,
gue |é o conteddo de um arquivo XML e retorna um objeto.

No método exibeFeed utilizamos o comando foreach, que oferece uma maneira
facil de trabalhar com matrizes e funciona somente com arrays. O foreach varre
uma dada matriz e em cada 'loop’, o valor do elemento corrente é atribuido a uma
varidvel (Snoticia) e o ponteiro interno da matriz € avancado em uma posicao.
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Passo 3: Formulario para a entrada de dados (form_noticia.html)

<html>

<head>

<title>Formuldrio</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-1">
</head>

<body>

<p><font size="2" face="Verdana, Arial, Helvetica, sans-serif"><strong>Inserir

Noticias </strong></font></p>

<form name="forml" method="post" action="inclui_noticia.php">

<table width="50%" border="0" cellspacing="10" cellpadding="0">

<tr>

<td width="20%"><strong><font size="2" face="Verdana, Arial, Helvetica,
serif">Titulo:</font></strong></td>

<td width="80%"><input name="titulo" type="text" id="titulo" size="50"
maxlength="100"></td>

</tr>

<tr>

<td width="20%"><strong><font size="2" face="Verdana, Arial, Helvetica,
serif">Link:</font></strong></td>

<td width="80%"><input name="1link" type="text" id="1link" size="50"
maxlength="100"></td>

</tr>

<tr>

<td width="20%"><strong><font size="2" face="Verdana, Arial, Helvetica,
serif">Descrigdo:</font></strong></td>

<td width="80%"><textarea name="descricao" cols="50" rows="4"
id="descricao"></textarea></td>

</tr>

</table>

<p>

<input type="submit" name="Submit" value="Enviar">

</p>

</form>
</body>
</html>

sans—

sans-—

sans—
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Passo 4: O script inclui_noticia.php fara a inclusao dos dados recebidos
pelo formuldrio na tabela noticia, utilizando a classe DB.

<?php

# inclui_noticia.php

include_once ('classes/db.class.php');
// Recebe dados do formuldrio

Stitulo = $_POST["titulo"];

$link = $_POST["1link"];

Sdescricao = $_POST["descricao"];

// obtem data de publicacdo
Sdata_publ = date("Y").'-'.date("m").'-'.date("d");

// Instancia um objeto da classe BD

Sobj = new DB('localhost', 'root', 'unicamp', 'noticias');
Sobj->DBError () ;
Scampos = " (' ', 'Stitulo', 'S$link', 'Sdescricao', 'S$data_publ')";

Sobj->insertTab('noticia', $campos);

if (Sobj->resultado == 1)
{

echo "Inclusao OK <br><br> <a href=\"form_noticia.html\">Voltar</a>";

echo "Erro na Inclusao";
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Passo 5: Script que gera o arquivo XML (Feed) a partir dos dados da
tabela noticia (gera_feed.php). Nesse script utilizaremos as classes “DB”
e “Arquivo”.

<?php
# gera_feed.php

include_once ('classes/db.class.php');
include_once ('classes/arquivo.class.php');

// obtem data atual
Sdata_atual = date("Y").'-'.date("m").'-"'.date("d");

// Instancia um objeto da classe DB

Sobj = new DB('localhost', 'root', 'unicamp', 'noticias');
Sobj->DBError () ;
Scondicao = "where data_publ = 'S$Sdata_atual'";

Sobj->selectTab('noticia', '*', S$condicao);

// Verifica se encontrou algum registro
Srow = mysgl_num_rows ($Sobj->resultado);

if (Srow > 0)

{
// Determina o nome do arquivo XML que serd criado
Sarquivo = "feed.xml";

// Instancia um objeto da classe Arquivo
// Abre o arquivo

Sarquivo_xml = new Arquivo () ;
$arquivo_xml->abreArqg($Sarquivo, 'w');

Sconteudo = "<?xml version='1l.0' encoding='IS0-8859-1"'?>";
Sconteudo .= "<rss version='2.0'>";
Sconteudo .= '<channel>';

Sconteudo '<title>Seu Site</title>"';

Sconteudo .= '<link>http://www.seusite.com.br</link>";

Sconteudo '<description>Descricdo de seu site</description>';
Sconteudo '<language>pt-br</language>"';

Sconteudo .= '<copyright>Copyright de seu site</copyright>';
Sconteudo '<webmaster>webmaster@seusite.com.br</webmaster>"';
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while ($Sresult =
{

mysqgl_fetch_assoc ($obj->resultado))

// Monta as tags referentes as noticias

Sconteudo
Sconteudo
Sconteudo
Sconteudo
Sconteudo

}

"<item>";

"<title>S$Sresult[titulo]l</title>";
"<link>$result[link]</link>";
"<description>$result[descricao]l</description>";
"</item>";

//Fecha as tags channel e rss
Sconteudo .= '</channel>';
Sconteudo .= '</rss>';

Sarquivo_xml->gravaArqg(S$Sconteudo) ;
Sarquivo_xml->fechaArq() ;

// Mensagem

echo "O arquivo <b>".$arquivo."</b> foi gerado com sucesso !";

?>
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O script gera_feed.php ira gerar o arquivo “feed.xml” com formato RSS.
O conteudo desse arquivo ficara parecido com o cédigo a seguir:

<?xml version="1.0" encoding="IS0-8859-1"7?>

<rss version="2.0">

<channel>

<title>Seu Site</title>
<link>http://www.seusite.com.br</link>
<description>Descrigdo de seu site</description>
<language>pt-br</language>

<copyright>Copyright de seu site</copyright>
<webmaster>webmaster@seusite.com.br</webmaster>
<item>

<title>Noticia 1</title>

<1ink>URL da Noticia 1</link>
<description>Descrigdo da Noticia 1 </description>
</item>

<item>

<title>Noticia 2</title>

<link> URL da Noticia 2</link>

<description> Descricdo da Noticia 2 </description>
</item>

<item>

<title>Noticia n</title>

<link> URL da Noticia n </link>

<description> Descricdo da Noticia n </description>
</item>

</channel>

</rss>

Passo 6 - exercicio: Crie um script (exibe_noticia.php) para ler o feed
criado e exibir o seu conteudo. Utilize a classe feed.
Resposta na pagina 50.

Obs: Apds testar com sucesso o script exibe_noticia.php, passando como
parametro o arquivo feed.xml, faca um novo teste, dessa vez passando como
parametro o feed da Folha Online llustrada.

Url do feed: http://feeds.folha.uol.com.br/folha/ilustrada/rss091.xml

Outros recursos da extensao SimpleXML

O SimpleXML também disponibiliza outros recursos bastante Uteis, como a funcao
simplexml_load string, utilizada para ler uma string XML, e a funcao xpath, que
permite acessar uma informacao especifica dentro de um objeto.

A seguir, um exemplo que utiliza essas duas funcdes. Primeiramente,
transformamos o conteddo do nosso arquivo feed.xml em uma string, com o
auxilio da funcao implode. Em seqguida lemos essa string com a funcao
simplexml_load string e obtemos o titulo da primeira noticia usando xpath:
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<?php

$string = file("feed.xml");

$string = implode(" ", $string);

$xml = simplexml_load_string($string);

/* Procurando pelo titulo da primeira noticia */
Sresult = S$xml->xpath('/rss/channel/item/title');

echo $result[0];
?>
No cédigo acima o xpath vai retornar um array para a varidvel $result, contendo

todos os elementos title (titulos) do arquivo. Ao indexarmos a varidvel, estamos
escolhendo a posicao do array que queremos exibir.

Obs: Também podemos ler o nosso arquivo RSS com um dos muitos leitores de
RSS disponiveis, é sé cadastrar o endereco do feed desejado :

Feedreader: http://www.feedreader.com/ (Windows) Leitor de noticias do
Thunderbird: http://www.mozilla.com/thunderbird/ (Windows/Linux).
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Capitulo 4

Templates com OOP

Este forma de organizar suas aplicacbes Web tem por objetivo tornar seus
cdédigos mais enxutos e faceis de serem compreendidos, auxiliando desta forma,
a manutencdo destas aplicacdes. Sera abordada a forma mais basica de
implementacao deste conceito, que servira de base para estudo de casos mais
complexos.
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1. Introducao

Em muitos casos, a escrita de cdédigo de uma aplicagcao para a Web é
desorganizada, engessada e de dificil compreensao, com muitos cédigos HTML e
instrucdes PHP feitas de qualquer jeito. O impacto disso é o arduo trabalho que se
tem ao precisar trocar o template da sua aplicacao, trocar as chamadas e
instrucdes SQL relacionadas a um banco de dados que sera trocado por outro,
entre outros inconvenientes. Utilizando o conceito de Programacdo Orientada a
Objeto e um bom planejamento e organizacao do seu template, é possivel
minimizar drasticamente este trabalhoso servico de manutencao de cddigo. Neste
capitulo utilizaremos um exemplo pratico que serd utilizado em nosso Projeto
Final. Este exemplo consiste em mostrar de uma maneira bem simplista e basica,
como separar os cédigos Client Side (HTML, CSS e Javascript), do cédigo PHP de
sua aplicacao.

1.1- O template utilizado

No endereco http://localhost/php/template , encontra-se a pagina que sera
utilizada em nosso Projeto Final, que terd como tema um site de noticias. A
organizacao da sua estrutura encontra-se na Figura 1.1. Dividimos o template em
8 partes, das quais 5 téem seu conteddo armazenado em banco de dados, que
sera o MySQL.
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1
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2
3
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6
7
Figura 1.1 - Divisao do template do Projeto Final.
1. Cabecalho: Definicdes da pagina e imagens.
2. Menu : Na coluna esquerda encontra-se-se 0 menu de navegacao.
3. Noticia de Eventos: Na coluna direita encontram-se as noticias
referentes a eventos importantes.
4. Noticia Principal : Nesta secao encontra-se a noticia principal, a
manchete do site.
5. Noticia do Dia : Nesta secao encontram-se as noticias do dia que
nao sao manchetes.
6. Noticia de Ultima Hora : Nesta secao encontram-se as noticias de
ultima hora.
7. Rodapé: informacdes sobre os responsaveis pelo site e a politica de

privacidade da pagina.
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1.1.2- Cdédigos

Quatro scripts sao necessarios para colocar a pagina principal em
funcionamento. Cada um deles desempenha um papel diferete na construcao
desta pagina. A Figura 1.2 ilustra o funcionamento deste scripts:

index.php

dbconnect.class.php

Noticia.class.php

v Noticia.php : Este script contém a classe Noticia, que sera utilizada na
maioria dos scripts para manipulacao das informacdes da pagina principal.

v template.class.php : Contém as classes responsaveis pela manipulacao
do template da pagina. Tudo que esta relacionado com a apresentacao da
pagina encontra-se neste script.

v dbconnect.php : Contém a classe responsavel pela manipulacao das
informacdes que estao armazenadas no banco de dados MySQL. Qualquer
operacao com o banco de dados passa por objetos instanciados desta

classe.

v index.php : Este script apenas organiza e instancia objetos que estao
definidos nos scritps anteriores, efetivando a apresentacao da pagina
principal.

Diretoria de Transferéncia Tecnoldgica — Centro de Computacdo — Unicamp 50




PHP Avancado

Resposta do exercicio do tépico 2
Gravacao e leitura de um arquivo texto utilizando a classe “Arquivo”.

<?php
# teste_oo_arquivo.php
# objetivo: gravar conteudo num arquivo texto e em seguida exibir esse contetdo

// Inclui o script onde foi definida a classe a ser utilizada
include_once ('classes/arquivo.class.php');

# Inicializa varidveis que serdo passadas como parametros
Sarquivo = "teste.txt";

Sconteudo = "Isto € um teste";

# Instancia a classe
Sarq = new Arquivo();

# Chama o método de abertura de arquivo (escrita)
Sarg->abreArqg($arquivo, 'w') ;

# Chama o método de gravagao de arquivo
Sarg->gravaArqg(Sconteudo) ;

# Chama o método de abertura de arquivo (leitura)
Sarg->abreArqg(S$Sarquivo, 'r');

# Chama o método de leitura de arquivo
Sarg->leArq() ;

# Chama o método de fechamento de arquivo
Sarg->fechaArq();

# Chama o método que exibe o conteudo do arquivo
Sarg->exibeArq() ;

7>
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Resposta do exercicio do tépico 3

Passo 6 - script exibe_noticia.php

<?php
# exibe_noticia.php
include_once ('classes/feed.class.php');
Snoticia = new feed('feed.xml');
Snoticia->ExibeFeed () ;

?>
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