Integração entre Fireworks MX e Dreamweaver MX

Data:16/09/2002
Por:Eduardo Carrega

1 - Usando o "Copy html code do Fireworks"
2 - Crie um "Place Holder" no Dreamweaver e faça um banner.
Nesse artigo, mostro duas técnicas muito úteis para quem usa o pacote Macromedia no desenvolvimento de sites.

São pequenos detalhes que no final de um grande trabalho podem fazer uma grande diferença, o tempo de execução na construção de um site pode salvar sua pele, ou mesmo economizar dor de cabeça, que tal aprender mais essas!

A primeira opção (1 - Usando o "Copy html code do Fireworks") torna-se bastante útil quando você já possui um html pronto e em andamento no Dremaweaver, e deseja inserir mais algum campo, menus com botões, swap images, enfim, os componentes que julgar necessário no momento da edição.
Essa técnica resulta em várias características:
> Geração do fatiamento do site sem gerar o um html para isso.
> Exportação das imagens mais rapidamente.
> Cópia automática do código html referente para qualquer ponto de sua página html ativa.

A segunda opção ("Place Holder") gera um ambiente com uma imagem fictícia dentro do Dreamweaver, para posteriormente estar sendo feita a colocação de um banner ou foto referente ao espaço determinado.

Como Fazer? Mãos à obra!

1 - Copy html code do Fireworks
Os passos são simples:

1 - Abra o Dreamweaver e crie uma página em branco, nela escreva:
"Teste de Copy html code do Fireworks", em seguida salve num local óbvio em sua máquina, sugiro o arquivo como teste.html


2 - No Fireworks, crie uma imagem de qualquer tamanho, com o que desejar dentro, apenas para illustrar bem nosso teste, procure aplicar um slice em qualquer posição desse arquivo.
Depois salve o arquivo como teste.png na mesma pasta do seu html salvo anteriormente no Dreamweaver.
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3 - Entre no menu "Edit/Copy html code", uma caixa de diálogo surgirá, com perguntas bem simples:
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Qual é o estilo de html que você está exportando?
R: é Dreamweaver!
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Dê um nome base para suas imagens.
HTML setup (opções avançadas, click aqui para ver)
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Escolha uma pasta padrão para jogar essas imagens que serão geradas.
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Sugeri dentro da pasta que você escolheu para salvar o html, criar uma chamada "images" e seleciona-la como padrão.
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Ao pressionar "Finish" o process no Fireworks estará terminado.

Agora vá ao Dreamweaver, e no arquivo que está aberto, clique no ponto desejado para inserção e cole (Ctrl V) o conteúdo html obtido no Fireworks.
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Independente se você estiver em Code View ou Design View, ele será aplicado corretamente.

2 - Crie um "Place Holder" no Dreamweaver e faça um banner.
No mesmo arquivo html que você alterou, na guia "common", irá encontrar o objeto Place Holder.
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Clique para inserir este espaço no seu html.
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Ao dar ok, as especificações serão aplicadas à página
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Salve o arquivo e clique no botão "CREATE" (properties), com um pequeno símbolo de Fireworks.

Após o clique, o Fireworks será aberto com uma clara explicação no topo da janela: "Edit from Dreamweaver".
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Neste ponto, faça o que desejar no Fireworks, coloque cor, invente, pinte e borde. Ao final do processo, clique em "DONE".

Uma tela de salvamento do arquivo fonte PNG sera aberta, escolha a raiz de seu diretório.
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Em seguida, o Fireworks solicitará que indique qual é a pasta de imagens de seu site, indique a mesma que salvou os arquivos do primeiro exercício.
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O Fireworks sairá de foco, e o Dreamweaver será reapresentado com seu banner devidamente aplicado no espaço delimitado pelo Place Holder
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Se acha que algo não ficou de acordo, clique no botão "Edit" (properties), o Fireworks será reaberto com o arquivo PNG utilizado.

Fim.
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Salve os arquivos png deste artigo: firedream.zip
Valeu!

Dicas:
Existem outros métodos de integração do Dreamweaver e Fireworks, que estarei com certeza abordando nas próximas colunas, mas sem dúvida, estes dois abordados são muito fáceis e práticos de usar.

